INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje predev$im na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zakladnim principim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani
teSitelnosti problémti i hledani a nalézéni jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukolt i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi préaci ptenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, ptispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostiednictvim her, experimentt, diskusi a
dalsich aktivit vytvateji prvni pfedstavy o zpisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendavat, a
objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém,
analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéiuji algoritmické
postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptt. Soucasti je i bezpeéné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a
navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zékladniho vzdélavani zéci tvori, experimentuji, provetuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovetuji rizna feseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a
rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principim fungovani digitalnich
technologii. Pii analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho
feSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci,
zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguji, zaci chapou zékladni principy kodovani, modelovani a s vét§Sim porozuménim chrani sebe, své
soukromi, data 1 zafizeni.

V prubehu zékladniho vzde€lavani zéci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni problémd.
Osvojuji si Casté testovani prototypi a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a
vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovétfuji dopady navrhovanych feSeni na jedince,
spolecnost, Zivotni prostiedi.

Kompetence:

Digitalni kompetence:

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

* ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi ueni i pfi zapojeni
do zivota skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou ¢innost ¢i
feSeny problém pouZzit;

» ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu
voli postupy, zpiisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu,

* tvoii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich
prostredk;

* vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil
¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace;
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* chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich piinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani,

* predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prostfedi jedna eticky.

Prurezova témata

Propojeni tématu Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech s digitalnimi
technologiemi umoznuje zakiim zejména samostatné¢ ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace o
zemich Evropy a svéta. Tyto informace maji pfedevsim usnadnovat orientaci v nabidce vzdé€lavacich a
pracovnich pfilezitosti, rozvijeni zajmu a navazovani kontakta.

Propojeni Multikulturni vychovy s digitdlnimi technologiemi umoziiuje zdkim zejména ziskavat,
vyhodnocovat a sdilet informace jako vychodisko pro pfemysleni o naléhavych tématech a zplisobech
jejich feseni.

Propojeni Environmentalni vychovy s digitdlnimi technologiemi umoziiuje zaklim aktivné ziskavat a
sdilet zasadni informace tykajici se naléhavych otazek Zivotniho prostfedi. To umoziuje jednak hloubéji
poznavat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémi, jednak zvySovat zajem zaki, aby

modelovali a prezentovali varianty jejich feSeni, komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné
dopady na urovni lokalni a globalni.

Propojeni Medialni vychovy s digitadlnimi technologiemi zdlraznuje témata a Cinnosti tykajici se
medialni komunikace, bezpecnosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat mezi
soukromou a vetejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého kritického vyhodnocovani informaci
a medialnich sdéleni. Pro plnohodnotné zapojeni zakti do medialni komunikace je tfeba vytvaret
prilezitosti a podminky k tvorbé medialni produkce a k védomému vyuzivani riznych vyrazovych
prostfedku a tvorivych realiza¢nich postupt.



1. stupen

4. ro¢nik

Ovladani digitalniho zatizeni

Vystupy Ucivo Tematicky celek
Zakyng&/zak:
pojmenuje jednotliva digitdlni | Digitalni zafizeni Digitalni technologie

zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi,

vysvétli, co je program a
rozdily mezi ¢lovékem a
pocitacem,

edituje digitalni text, vytvoii
obrazek,

ptehraje zvuk ¢i video,

ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor,

pouziva krok zpét, zoom,
tesi ukol pouzitim schranky,

dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitdlnim zatizenim.

Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazki
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladéni prace do souboru
Otevirani souborti

Prehravani zvuku

Ptikazy a program

Prace ve sdileném prostiedi

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné&/zak:

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci,

propoji digitalni zafizeni a
uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji,

pamatuje si a chrani své heslo,
ptihlasi se ke svému Gctu a
odhlasi se z n¢j,

pti praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitaich a spousti
online aplikace,

rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné piivola
pomoc dospélého.

Vyuziti digitalnich technologii
v riznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se
soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozistg, sdileni dat, cloud,
mazani dat, koS

Technické problémy a pfistupy
k jejich fesSeni

Digitalni technologie




Zaklady robotiky

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
sestavi program pro robota,

ozivi robota, otestuje jeho
chovani,

najde chybu v programu a
opravi ji,

upravi program pro piibuznou
ulohu,

pomoci programu ovlada
svételny vystup a motor,

pomoci programu ovlada
senzor,

pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu.

Sestaveni programu a oziveni
robota

Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani ptikazt

Algoritmizace a programovani

Uvod do kddovani a Sifrovani dat a informaci

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné&/zak:

sdéli informaci obrazkem,
ptreda informaci zakdédovanou
pomoci textu i ¢isel,
zakoduje/zasifruje

a dekdduje/desifruje text,
zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek pomoci
miizky,

obrazek slozi z danych

geometrickych tvarti ¢i
navazujicich usecek.

Piktogramy, emodzi
Kod

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce

Data, informace a modelovani




5. ro¢nik

Uvod do prace s daty (navazini na ucivo matematiky)

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyng&/zak:
pracuje s texty, obrazky a

tabulkami v uCebnich
materialech,

doplni posloupnost prvkii,
umisti data spravné do tabulky,
doplni prvky v tabulce,

v posloupnosti opakujicich se
prvka nahradi chybny za
spravny,

nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky,

urci, jak spolu prvky souvisi.

Data, druhy dat, skupiny a
vztahy mezi nimi

Dopliiovani tabulky a datovych
fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Informacni systémy

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

Vystupy

Ucéivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy,

v programu najde a opravi
chyby,

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat,
vytvori a pouzije novy blok,

upravi program pro obdobny
problém.

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazt
Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kombinace procedur

Algoritmizace a programovani
(navazujici pro Ozoboty a
Sphero)

Zaklady programovani — vlastni bloky a nahoda

Vystupy

Ucdivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi

Kresleni ¢ar

Algoritmizace a programovani




program fidici chovani
postavy,

v programu najde a opravi
chyby,

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat,

rozpozna, jestli se ptikaz umisti
dovniti opakovani, pted nebo
za ngj,

vytvati, pouziva a kombinuje
vlastni bloky,

piecte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky,

rozhodne, jestli a jak lze
zapsany program nebo postup
zjednodusit,

cilen¢ vyuziva ndhodu pfi
volb¢ vstupnich hodnot
ptikazu.

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zmeéna vlastnosti postavy
pomoci prikazu

Néhodné hodnoty
Cteni programi

Programovaci projekt

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

Vystupy

Ucéivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty,

pomoci obrazku znazorni jev,

pomoci obrazkovych modelt
fesi zadané problémy.

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Data, informace a modelovani

2. stupen

6. ro¢nik

Kodovani a Sifrovani dat a informaci

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
rozpozna zakddované

informace kolem sebe,

zakoduje a dekoduje znaky
pomoci znakové sady,

Pfenos informaci,
standardizované kody

Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra

Data, informace a modelovani




zaSifruje a deSifruje text
pomoci n¢kolika Sifer,
zakoduje v obrazku barvy vice
zpisoby,

zakdduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych tvart,

zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu oveii tplnost zapisu,
ke kodovani vyuziva i binarni
Cisla.

Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a
NEBO

Prace s daty

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyng&/zak:

najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf),

odpovi na otdzky na zakladé
dat v tabulce,

popise pravidla uspotadani,
v existujici tabulce,

doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zdznamy,

navrhne tabulku pro zaznam
dat,

propoji data z vice tabulek ¢i
grafll.

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty
v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémi s daty

Informacni systémy

Informacni systémy

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

popise pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s
nimz ve skole aktivné pracuji,
pojmenuje role uzivatell a
vymezi,

jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava.

Skolni informa¢ni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Informacni systémy




Zaklady programovani — postavy a udalosti

programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a
reakci postav,

v programu najde a opravi
chyby,

pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav,

precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky,
upravi program pro obdobny
problém,

ovlada vice postav pomoci
Zprav.

Nasobné postavy a soubézné
reakce

Modifikace programu
Animace stiidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programi

Programovaci projekt

Vystupy Ucivo Tematicky celek
Zakyng&/zak:
v blokové orientovaném Ovladani pohybu postav Algoritmizace a programovani

Pocitace

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyng/zak:
nainstaluje a odinstaluje
aplikaci,

uklada textove, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory,

vybere vhodny format pro
uloZeni dat,

tvoti jednoduchy model
domaci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité,

porovna rizné metody
zabezpeceni Uctl,

spravuje sdileni soubort,
pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy,

zkontroluje, zda jsou Casti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukoncuje program bez odezvy.

Datové a programové soubory
a jejich asociace v opera¢nim

systému

Sprava soubord, struktura
slozek

Instalace aplikaci

Domaci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

Postup pti feseni problému s
digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

Digitalni technologie




7. roénik

Programovani — opakovani a vlastni bloky

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
v blokové€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi

program, dba na jeho Citelnost
a piehlednost,

po precteni programu vysvétli,
co vykona,

ovéii spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby,

pouziva cyklus s pevnym
pocétem opakovani, rozezna,
zda ma byt ptikaz uvniti nebo
vné opakovani,

vytvafi vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech,
diskutuje rizné programy pro
feSeni problému,

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svlj vybér zdtvodni.

Vytvofeni programu
Opakovani

Podprogramy

Algoritmizace a programovani

Modelovani pomoci grafii a schémat

Vystupy

Ucéivo

Tematicky celek

Zakyng/zak:

vysvétli znamé modely jevi,
situaci, ¢innosti,

v map¢ a dalSich schématech
najde odpovéd’ na otazku,
pomoci ohodnocenych grafii
fesi problémy,

pomoci orientovanych grafti
tesi problémy,

vytvoii model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti.

Standardizované schémata a
modely Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu, kostra
grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Data, informace a modelovani




Programovani — podminky, postavy a udalosti

Vystupy

Uc¢ivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

v blokové€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému,

po precteni programu vysvétli,
co vykona,

oveii spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby,

pouziva podminky pro
ukonéeni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna,

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav,
vytvati vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech,
diskutuje rizné programy pro
feSeni problému,

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdtvodni,

hotovy program upravi pro
feSeni ptibuzného problému.

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

Algoritmizace a programovani

8.2 9. ro¢nik

Programovani — vétveni, parametry a proménné

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyteseni
problému,

po precteni programu vysvétli,
co vykona,

ovéii spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby,

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozeznd, kdy je

Vétveni programu,
rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry

Proménné

Algoritmy a programovani
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podminka splnéna,

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav,
pouziva soutadnice pro
programovani postav,
pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich,

vytvoii proménnou, zmeéni jeji
hodnotu, ptecte a pouZije jeji
hodnotu,

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému,

hotovy program upravi pro
feSeni pribuzného problému.

Hromadné zpracovani dat

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

pti tvorbé vzorct rozlisuje
absolutni a relativni adresu
buiiky,

pouziva k vypoctim funkce
pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (prameér,
maximum, potadi, zleva, délka,
pocet, kdyz),

fesi problémy vypoétem s daty,

ptipiSe do tabulky dat novy
zaznam,

sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢),

pouziva filtr na vybér dat
Z tabulky, sestavi kritérium pro
vyteseni ulohy,

ovéii hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi
dat.

Relativni a absolutni adresy
bunck

Pouziti vzorct u riznych typt
dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do
databazové tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupi z velkych
soubortl dat

Informacni systémy
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Digitalni technologie

Vystupy

Uc¢ivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:

pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi,
vysvétli rozdil mezi

programovym a technickym
vybavenim,

diskutuje o funkcich
operacniho systému a popise
stejné a odlisné prvky
nékterych z nich,

na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat,

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni,

na schematickém modelu
popise,

princip zasilani dat po
pocitacové siti,

vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby
internetu,

diskutuje o cilech a metodach
hacker,

vytvoii myslenkovou mapu
prvkia zabezpeceni pocitace a
dat,

diskutuje, ¢im v§im vytvari
svou digitalni stopu.

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

Operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti
Komprese a formaty souborti

Fungovani novych technologii
kolem mé (napt. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla
inteligence)

Site

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,

switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova

stranka, webovy server,
prohlizec,

odkaz/URL

Princip cloudové aplikace
(napf.

e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky
(cile a metody Gto¢niki),
nebezpecné aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani
polohy zatizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o

Digitalni technologie
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uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhleddvani a
cookies

Programovani robotické stavebnice

Vystupy

Ucivo

Tematicky celek

Zakyné/zak:
podle navodu nebo vlastni

tvorivosti sestavi robota,

upravi konstrukcei robota tak,
aby plnil modifikovany tkol,

vytvoii program pro robota
a otestuje jeho funk¢nost,

precte program pro robota a
najde v ném pitipadné chyby,
ovlada vystupni zatizeni a
senzory robota,

vyres$i problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota.

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s
opakovanim, s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zatizeni
robota (motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzort (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

Cteni programu

Algoritmizace a programovani

Prace s daty

a tabulkami.

Vystupy Ucivo Tematicky celek
Zakynd/zak:
opakuje praci s textem, obrazky | ,,Kancelaisky balik* Informacni systémy
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